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Résumé

La médecine par les plantes est 1’utilisation de plantes médicinales pour se soigner. Cette
pr late depuis des siécles et a toujours un impact fort dans la société. On 1’appelle

sC 's remedes de grand-meére pour marquer I’ancienneté de ses usages.

Le Sénégal est un pays d’Afrique occidentale ou la majorité des populations réside dans la
pauvreté. Cette situation influe fortement dans le domaine de la santé car 1’acceés a la
médecine dite moderne n’est pas toujours cadeau chez ces populations. D’ailleurs, dans la
plupart des zones, 1’accés méme aux infrastructures de santé pose d’énormes problémes.
Ainsi, pour retrouver leur santé, la population fait souvent recours a de pratiques ancestrales

soignantes.

Cependant, malgré la disponibilit¢é des plantes médicinales, on observer beaucoup de
conséquences néfastes dans ’utilisation de ces dernieres. Face a cette situation, nous avons
pensé a la réalisation d’un systeme de partage qui permettra aux personnes, en cas de besoin,
d’avoir suffisamment d’informations concernant les plantes médicinales, les maladies et les
traitements qu’il faut suivre pour chaque maladie afin de bien se soigner par les plantes
médicinales. De plus, ce systeme permettra de faire des échanges entre médecins et patients

dans le but de les orienter dans une meilleure pratique de la médecine par les plantes.



Abstract

Herbal medicine is the use of medicinal plants to heal oneself. This practice dates back
centuries and still has a strong impact on society. It is often referred to as grandmother's

remedies to show how long it has been used.

Senegal is a West African country where the majority of the population lives in poverty. This
situation has a strong influence on health care, as access to so-called modern medicine is not
always available to these populations. Moreover, in most areas, access to health
infrastructures poses enormous problems. Thus, to regain their health, the population often

resorts to ancestral healing practices.

However, despite the availability of medicinal plants, there are many harmful consequences in
their use. Faced with this situation, we thought of creating a sharing system that will allow
people, in case of need, to have enough information about medicinal plants, diseases and
treatments that must be followed for each disease in order to be well treated by medicinal
plants. In addition, this system will allow exchanges between doctors and patients in order to

guide them in a better practice of herbal medicine.
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Introduction générale

La médecine par les plantes est 1’utilisation des plantes médicinales pour se soigner. Cette
pratique ancestrale réside toujours au Sénégal bien qu’une grande partie de ces pratiquants

ignore les vraies conséquences qui pourraient survenir de la non-maitrise de la plante.
Jusqu’a nos jours, il n’existe aucun logiciel de partage ou de sensibilisation efficace sur

I’utilisation des plantes médicinales au Sénégal. Toutefois, il existe des sites internet, des
émissions télévisées, des émissions radio, des tradipraticiens etc. qui parlent des plantes
médicinales dans son ensemble. Néanmoins, la véracité de leurs dires reste un consensus car
d’aprés des recherches faites auprés des scientifiques (botanistes et chimistes), les plantes

médicinales peuvent détenir des molécules nuisibles a la santé et ceci a long terme.
Fort de ces constats, afin d’améliorer les conditions sanitaires des populations et valoriser les

plantes médicinales, nous présentons, a travers ce document, une solution informatique liée a
I’utilisation des plantes médicinales. Il s’agit précisément d’une application web a travers
laquelle toute personne désireuse peut trouver les plantes qui traitent une pathologie
particuliere ou les pathologies traitées par une plante avec toutes les informations associées
(dosage, effets indésirables, etc.). Pour bien aborder ce travail, nous allons structurer notre
document en cinq chapitres répartis comme suit :

s Chapitre 1 : Présentation du sujet et de la méthodologie dont I’objectif est de situer
le domaine d’étude de notre sujet, le contextualiser a travers la présentation de la
médecine par les plantes et du contexte justificatif. Ainsi le chapitre se poursuit en
évoquant la problématique, en définissant nos objectifs et en présentant les solutions
que nous voulons apporter. Pour terminer ce chapitre, nous avons mis au point les

méthodologies de travails que nous adoptons pour bien réaliser ce projet.

X/
X4

% Chapitre 2 : Spécification des besoins : dans ce chapitre, nous présentons le langage
UML que nous avons adopté pour la conception de nos diagrammes. Dans la
deuxiéme partie, nous faisons la spécification c’est-a-dire nous allons étudier les
acteurs et quelques fonctionnalités de 1’application.

«» Chapitre 3 : Analyse des besoins fonctionnels et conception de ’application : ce

chapitre se définit en deux grandes parties. Dans la premiére partie, nous faisons

I’analyse de quelques cas d’utilisation. Dans la deuxieéme partie intitulée la conception

qui se définie sur deux grandes parties a savoir la conception générale (architecture et

diagramme de déploiement) et la conception détaillée (dictionnaire de données et

diagramme de classe).



% Chapitre 4 : Implémentation et présentation de I’application : c’est le dernier
chapitre du document. il consiste a I’implémentation de 1’application, de la base de
données et a la présentation de quelques interfaces de 1’application. Mais nous 1’avons
précédé des outils et technologies qui nous accompagnent pour la réalisation de ce
projet.

Apres la présentation des quatre chapitres cités ci-haut, nous allons proposer une conclusion

générale et des perspectives.



Chapitre 1 : Présentation du sujet et de la méthodologie de

travail

Situé sur la cote ouest de I’ Afrique, le Sénégal a une position géographique stratégique qui lui
confére une ouverture sur le monde et une facile accessibilité. Il couvre une population
d’environ 17 215 433 habitants sur une étendue de 196 712 km*", Cette population est
répartie sur quatorze (14) régions, dont la capitale est DAKAR, soit 46 départements en 2021.
La moyenne d’age est estimée a 19 ans justifiant que la majorité de la population est jeune.
Cette population présente des réalités socio-culturelles notamment des pratiques ancestrales

dont la médecine traditionnelle.
La médecine traditionnelle est un concept trés complexe qui releve d’un ensemble de

caractéres matériels, intellectuels, moraux et artistiques d’une société donnée. Ses pratiques
varient grandement d’un pays a 1’autre, d’une région a 1’autre et sont fortement influencées
par de nombreux facteurs comme la culture, I’histoire, les ethnies, la situation sociale, etc.
Ainsi, la médecine traditionnelle sénégalaise n’en est pas une exception ; elle est issue des

diverses influences culturelles et religieuse ayant marqué son histoire[2].
Cette médecine traditionnelle fait, de nos jours, objet de consensus dans son utilisation car on

assiste 2 de nombreux éveénements causés par cette technique de traitement qui continue de

siéger dans le pays.
Ainsi, pour cadrer notre sujet, nous allons nous intéresser a une partie de la médecine

traditionnelle qui est I'utilisation des plantes médicinales. Nous allons voir en détails les
concepts fondamentaux de cette pratique, le contexte dans lequel le sujet a été¢ défini et ainsi,

dégager la problématique et proposer des solutions définies sur des méthodologies de travail.

I. Contexte justificatif du sujet

I.1. Lamédecine par les plantes

Une plante médicinale est une plante qui possede des capacités a guérir ou a soulager certains
maux. Pour une définition plus simple, la médecine par les plantes (phytothérapie) est
I’utilisation de plantes médicinales pour se soigner. Les plantes médicinales sont utilisées pour
leurs propriétés thérapeutiques. Cela signifie qu'au moins une de leurs parties (feuille, tige,

racine etc.) peut étre employée dans le traitement d’une maladie.

En effet, pendant de nombreux siecles, les plantes médicinales ont constitué le principal
¢lément thérapeutique a la disposition de I'homme. Leurs propriétés ont été mises en évidence

par I’observation des effets qu’elles généraient sur l'organisme de ceux qui les absorbaient.



Souvent, quand on parle de médecine naturelle, la premiére chose qui vient a I’esprit est la
plante médicinale. Mais, la médecine traditionnelle ne se résume pas uniquement aux plantes
médicinales méme si la majorité de ses thérapies sont principalement a base de plantes
médicinales. Comme définie dans ’introduction de ce chapitre, la médecine traditionnelle,
naturelle, douce, non conventionnelle, alternative ou complémentaire désignent tous la méme
technique qui consiste a guérir, soulager ou atténuer des maux, en ayant recourt a des

méthodes et des substances 100% naturelles[3].

Notre intérét porté sur la médecine par les plantes, nous améne a 1’étude de différents aspects
liés a son utilisation. Dans la suite, nous allons voir le contexte justifiant le choix de notre

sujet.

[.2. Contexte justificatif

Comme indiqué dans la premicre partie de ce chapitre, les plantes médicinales ont constitué,
pendant de nombreux siecles, le principal élément thérapeutique a la disposition de 'homme.
Avec les progrés de la chimie, les chercheurs ont été en mesure d'en isoler les principes
actifs ; ces substances chimiques naturelles considérées comme responsables de leur action.
Par la suite, ils les ont synthétis¢ artificiellement d’ou la naissance de I’industrie
pharmaceutique[4]. C’est ainsi que les plantes médicinales, jugées moins actives et fiables
que le médicament de synthése, furent alors écartées de la médecine. C’est dans ce contexte
que I’OMS (Organisation Mondiale de la Santé) avait émis des réticences et a précisé qu’elle
n’accepterait de recommander ce type de traitement qu’a la condition que ceux-ci reposent
sur des ¢léments scientifiques probants. Mais cette mise a 1’écart n’a duré qu’un temps ; les
effets secondaires néfastes, la non efficacité, la non accessibilit¢ de la plupart des
médicaments de synthese se sont vite révélés et on a recommencé a s’intéresser aux plantes.
D’ailleurs, dans son annonce du 19 septembre en collaboration avec le Centre africain pour le
contrdle et la prévention des maladies et la Commission des affaires sociales de 1’Union
africaine, I’OMS a mis en place et approuveé un protocole pour des essais cliniques de phase

III concernant des traitements de phytothérapie pour la Covid-19[5].

Ces connaissances naturelles qui ont souvent été transmises de maniére orale, de génération
en génération, requierent aujourd’hui 1’attention des populations, en particulier les pays en

voies de développement.

Le Sénégal, faisant partie des pays les moins avancés et aux moyens sanitaires restreints, sa

population n’est pas indifférente a I’utilisation des plantes médicinales. En effet, le traitement
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par les médicaments modernes n’est pas toujours accessible pour la majeure partie des
populations. Nous constatons souvent que celle-ci fait recourt a des moyens comme les cartes
sanitaires (mutuelle de santé etc.) pour augmenter leur chance de se faire soigner dans les
structures de santé modernes. A cela s’ajoute la difficulté liée a 1’acces a ces structures de

santés notamment dans les zones rurales.

Compte tenu de toutes ces circonstances, nous assistons, depuis quelques décennies, a la
médiatisation de techniques naturelles de traitements. Nous constatons des émissions
télévisées telle que « Sen wergi yaram » de Serigne Samba NDIAYE SenTv/Sénégal, des

émissions radio, des chaines de partages sur YouTube, des sites web, etc.

On peut décrire quelques sites web qui partagent des informations et des traitements a base de

plantes médicinales en nous basant sur les propriétés suivantes :
- Lien : décrit le lien de la source ;

- site/auteur : le site ou a été publié I’article ou I’auteur du livre (dans le cas ou I’article

est un livre) ;
- titre : décrit le titre du document ;
- description : présente un petit résumé de ce qui a été présenté dans le document ;
- date publication : la date de publication du document ;
- date de visite : la date a laquelle on a consulté le document ;
- accessibilité : permet d’identifier si la source en question est libre ou payante ;

Tableau 1: quelques ressources web parlant des plantes médicinales

Lien Site /| Titre Accessi | Description Date Date
Auteu bilité de visité
r public
ation
https://www.au | AU- Plantes Libre Traite des arbres retrouvés | 06/04/ | 08/09/
- SENE | Médicina au Sénégal. Fait leurs | 2018 2020
senegal.com/pl | GAL. |les du descriptions  (avec  des
antes- COM | Sénégal images défilant) et donne
medicinales- leurs utilités dans la




du- médecine traditionnelle
senegal,3413.h (comment 1l décrit la
tml plantes).
https://www.do | Doc- | A la | Libre Décrit des plantes 08/09/
c- devel | découver médicinales utilisées au 2020
developpement | oppe | te de bénin (avec des images a
- ment- | quelques I’appui) en donnant leurs
durable.org/fil | durabl | plantes principes actifs, propriétés
e/Plantes- e.org | africaine et leurs thérapeutiques
Medicinales- ] traditionnelles au bénin.
Aromatiques/p médicina
lantesMedicina les
lesAfricaines.p
df
https://www.af | Afriq | Tout sur | Libre Dans cet article, ’auteur 28/09/
riquebio.com/p | uebio. | les présente des  plantes 2020
ages/des- com | plantes médicinales (classées par
remedes- d’Afriqu catégorie selon les
simples-et- e maladies qu’elles soignent)
pratiques/tout- avec, pour chacune, son
sur-les- nom dans quelques langues
plantes-d- africaines, sa description,
afrique.html ses actions curatives et son
mode  d’emploi  dans
chaque cas de maladie.
https://naturoaf | Jean- | Plantes Libre JLP fait une étude 11/09/
ricaine.com/on | Louis | médicina I’histoire de ’homme avec 2020
ewebmedia/Pla | POUS | les les plantes médicinales
ntes SET africaine africaines, leurs efficacités
%20Medicinal s ainsi que leurs utilisations.
%20Africaines utilisatio Pour chaque plante, il
pdf n donne  Dhistorique et
pratique I’utilisation en médecine




traditionnelle, la
description, les actions
curatives et des références

pour plus de recherches.

https://www.sa | santes | Plantes Libre C’est un site frangais qui, 28/10/
ntescience.fr/pl | cience | médicina d’aprés eux, décrit toutes 2020
antes- fr les les plantes médicinales de

medicinales/ AaZ.

L’utilisation croissante de la phytothérapie s’accompagne de quelques difficultés que nous

allons voir dans la suite.

II. Problématique du sujet

Dans nos pratiques de tous les jours, le mode d’utilisation des plantes médicinales n’est ni

écrit, ni archivé quelque part, c’est juste un message transmis de bouche a oreille, de parents

aux enfants, etc. Or, on sait bien qu’un message transmis de bouche a oreille perd sa valeur en

tirant de longueur. Ce qui améne souvent que nous rencontrons des difficultés avec

I’utilisation de ces plantes. Ces problémes d’utilisation peuvent entrainer des conséquences

douloureuses et quelques fois regrettables. Parmi ces craintes, nous pouvons en citer les plus

fréquentes :

La connaissance de la plante : beaucoup de gens utilisent des plantes pour se soigner
sans qu’ils ne les connaissent vraiment. c’est juste un remede dicté par un ami ou un
parent. Ce qui peut s'avérer trés dangereux pour la santé. Il est également important de
connaitre 'utilité des différentes parties de la plante car, ces dernieres peuvent avoir

des propriétés thérapeutiques distinctes.
La connaissance de la plante fait également intervenir d’autres aspects comme : la

saison a laquelle la plante est récoltée, ’age de la plante et I’heure de cueillette de la

plante ;
le dosage : le dosage des ingrédients pour un traitement peut varier selon 'age, le sexe

ou la situation du malade (si c’est une femme enceinte ou en allaitement) etc. Un
exces de dosage peut entrainer des effets indésirables (probléme de reins dans la

plupart du temps) ou la non efficacité du traitement ;
I’appellation : celle-ci reste un probléme fondamental car les plantes peuvent étre

appelées différemment d’une localité a une autre (probléme de langage) ;




e Le traitement : certains traitements ne sont pas adaptés a tous les types de personnes.
Il peut y’avoir des différences de traitement entre une femme enceinte, un adulte, un
adolescent, un nouveau-né, une personne présentant d’autres types de maladies ou des
effets allergiques a un composant du traitement. La durée du traitement est également

un aspect important dans 1’utilisation des plantes ;
¢ Le mode et la voix d’administration : les modes et voix d’administration peuvent

varier d’un traitement a un autre ;
e L’absence de dispositif accessible et fiable de partage des connaissances : ceci

reste I’un des problémes majeurs de 'utilisation des plantes médicinales. Il se trouve
que les populations ont du mal a s’orienter pour utiliser les plantes sans risques de

regrets futurs ;
¢ La non fiabilité de ’information : aprés des études faites par des scientifiques sur les

plantes médicinales, il est avéré que des tradipraticiens dictent des plantes a leurs
patients alors que ces derni¢res posseédent des substances désagréables qu’ils ne

maitrisent pas et qui peuvent avoir des conséquences a long terme.

Pour résoudre les problémes cités ci-dessus, nous nous sommes fixés des objectifs que nous

décrivons dans la section suivante.

II.1. Objectifs

Dans le cadre de notre ¢tude tournant autour d’un systeme de partage sur I'utilisation des
plantes médicinales pour se soigner, notre principal objectif est de créer une application web
pour le partage de connaissances fiables et sécurisées. Ce portail permettra aux populations

d’avoir des informations fiables sur les plantes et sur leurs utilisations dans la médecine.
Sur cette démarche, nous envisageons de traiter les points suivants :

e permettre a la population Sénégalaise de trouver les informations importantes a

connaitre sur une plante médicinale ;
e permettre a la population Sénégalaise de trouver le traitement adéquat a son besoin ;
e sensibiliser les populations sur les effets indésirables des plantes médicinales.

Afin d’atteindre ces objectifs, nous proposons des solutions.

I1.2. Solution proposée

Afin de secourir les populations dans leurs problémes au quotidien sur 1’utilisation des plantes

médicinales, nous avons pensé¢ a la création d’une application web pour partager nos



recherches scientifiques sur les plantes médicinales. Cette application va servir d’orientation

et de guide concernant 1’utilisation des plantes médicinales avec tout ce qui peut en découler.

Sachant que le probléeme majeur de ce sujet reste le manque de dispositifs fiables, notre

solution va porter principalement sur les points suivants :

» proposer une base de données des plantes médicinales : nous allons enregistrer un

grand nombre de plantes médicinales accessibles au Sénégal ;
» proposer une page des plantes : qui présente dans une interface une liste de plantes qui

permet aux visiteurs d’effectuer une recherche et de voir les détails de chaque plante et

éventuellement voir d’autres sources ;
» nous allons lier chaque maladie aux traitements appropriés. Ces traitements sont

marqués par des propriétés comme la recette, le dosage, les ingrédients etc. ;
» proposer un systétme de commentaire pour permettre aux visiteurs de partager leur

point de vue sur I’information partagée ;
» des recettes et des dosages venant de sources fiables ;

Pour atteindre ces objectifs, nous proposons de concevoir des interfaces d’acceés aux
différentes fonctionnalités de 1’application avec possibilité de faire des recherches sur chaque

page et de naviguer d’une page a une autre.

Pour se faire, nous nous sommes basées sur des méthodologies efficaces de travail afin de

nous assurer une bonne gestion de notre projet.

[II. Méthodologie de travail

La méthodologie désigne I’adoption d’un ensemble de méthodes, de régles et de démarches
pour la réalisation d’un projet. C’est une fagon différente d’aborder un sujet. Elle nous permet
de définir, d’ordonner les taches et de bien suivre le processus de développement de notre

application.

Dans la réalisation de notre travail, nous utilisons un modele simple, tres pratique et qui prend

en charge toutes les phases de réalisation de projet, il s’agit du cycle en V.

Par ailleurs, pour atténuer 1’effet tunnel induit par le cycle en V, nous allons emprunter
quelques pratiques issues de la méthodologie Scrum a partir de 1’étape de conception du cycle

en V.



III.1. Lecycleen V

IIL.1.1. Définition et description

Comme nous I’avons défini plus haut, le cycle en V inclut toutes les phases du cycle de vie
d’un projet : conception, réalisation et validation. C’est une ancienne méthode de gestion de
projet qui reste a ce jour incontournable. Elle s’identifie par une phase descendante puis une

phase ascendante, illustrées par les deux branches du V d’ou son appellation.

Encore appelée modele de gestion de projet en cascade, le cycle en V repose sur des étapes
séquentielles et linéaires, allant de I'analyse des besoins au test d’acceptation. La partie
descendante du « V » correspond aux quatre actions de conception et de développement du
systeme, tandis que la partie ascendante reprend les quatre phases d'assurance qualité qui lui
sont associées. En effet, la particularité de ce modele de gestion de projet est de combiner une
phase de validation pour chaque phase de développement. Le point de jonction, le bas du 'V,

correspond quant a elle a 1'étape de réalisation[6].

Ainsi, la Figure 1 suivante est un schéma illustratif de ce mode¢le :

Validation du produit
Recette par rapport aux
exigences initiales

Compréhension des [T
attentes & exigences Etude de faisabilité

Rédaction du cahier des
tharges fonctionnel

Validation Vérification que le produit

Spécification , , b
répond bien au besoin initial

Equipe

i 1 “architecturale”

Rédaction du cahler. des Conception générale r Tests dintégration Test du fonctionnement des
charges technique tomposants entre eux

Structuration par Conception détalée e Test du fnctionnement
composants Equipe des composants

"le développement”

5 g, com

Figure 1: modeéle cycle en V

Les phases de ce modele sont définies sur neuf (9) étapes regroupées en trois grandes phases.
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1. La conception

Dans un premier temps, la phase de conception permet de recueillir les besoins et

spécifications nécessaires pour programmer de maniere exacte I'ensemble du projet.

Elle fait intervenir :

I’analyse du besoin : Il s'agit de comprendre les attentes et les exigences que nous

devons prendre en compte dans notre solution. Nous avons fait une étude de la

faisabilité et défini les besoins de nos clients (les visiteurs de notre application) ;
les spécifications : ou définitions des spécifications fonctionnelles, elles définissent

les demandes exactes de nos utilisateurs. Par contre, dans notre cas, un cahier de
charges fonctionnelles ne sera pas défini car notre produit n’est pas a la demande d’un

client ;
la conception générale : ou conception architecturale, elle décline les spécifications

fonctionnelles en spécifications techniques. Dans cette étape, nous avons récapitulé les

technologies essentielles a la mise en ceuvre du logiciel et leur architecture ;
la conception détaillée : dans cette partie, nous avons précisé tous les composants

indispensables a la fabrication de notre produit. Mais cette illustration va étre réservée

a la troisieéme partie de ce chapitre.

2. La réalisation

Aprés la conception vient 1'é¢tape de réalisation qui permet de créer et d'assembler tous les

composants nécessaires pour arriver au produit final. Pour notre projet, nous avons choisi de

travailler avec Django qui est un Framework python open source consacré au développement

web.

3. La validation

La phase de validation comprend différents tests vérifiant chaque étape de la conception du

produit. Ces mesures d'assurance qualité prennent la forme de :

tests unitaires : Les tests unitaires correspondent a 1'étape de conception détaillée. Ils

permettent de détecter et de corriger d'éventuelles erreurs ;
tests d’intégration : interviennent sur le produit fini. Regroupant des essais

techniques et des essais fonctionnels, les tests d'intégration visent a s'assurer que le

systeme fonctionne dans son ensemble ;
tests de validation : correspondent a la phase des spécifications. Menés par les futurs

utilisateurs du logiciel, les tests de validation sont basés sur des mises en situation
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réelle pour vérifier la conformité fonctionnelle du logiciel par rapport aux

spécifications ;
= recette fonctionnelle : appelée ¢également test d'acceptation: c’est 1’étape de

validation du produit par rapport aux objectifs qu’on s’est fixés au niveau de la
premiére phase, celle de I’analyse des besoins. La recette fonctionnelle est la dernicre

séquence avant la mise en production du logiciel.

Ainsi, dans la suite, nous allons expliquer nos motivations a adopter cette méthodologie.

I1.1.2. Le choix du cycle en V

Nous choisissons le cycle en V car il est assez intuitif et simple a mettre en ceuvre. En effet,
cette méthode reste la plus adaptée avec notre plan de travail. Elle ne nécessite pas de
réunions quotidiennes. Les seules réunions de pilotage actent le passage d’une phase a I’autre
et peuvent également se faire a distance (ce qui a facilité notre travail méme pendant les
vacances). La méthode nous évite de revenir en arriére incessamment pour redéfinir les
spécifications initiales. Nous nous sommes penchés sur de bases solides pour assurer, sur
chaque phase, les points fixés par le produit final avant de passer a la phase suivante. Ainsi,

pour chaque phase de conception, nous avons une documentation précise et exhaustive.

Cependant, malgré ses avantages, la méthode cycle en V présente aussi des limites.

IIL.1.3. Nos limites par rapport a cette méthode

Comme dans tous les autres projets utilisant le cycle en V, le modele laisse un peu de place
aux imprévus. Notre cadre ne répond pas a tous les concepts du cycle car nous ne formons pas
une grande équipe ou tous les roles sont représentés. Ce qui nous a poussé a adopter quelques

pratiques issues de I’approche agile, en particulier de la méthodologie Scrum.

II1.2. La méthodologie Scrum

Scrum est une méthode agile consacrée a la gestion de projets. C’est un cadre de travail
permettant de répondre a des problémes complexes et changeants, tout en livrant de maniére
productive et créative des produits de la plus grande valeur possible. Elle utilise une approche

itérative et incrémentale pour optimiser la prédictibilité et pour controler les risques.
Dans la section suivante, nous allons voir pourquoi le choix de Scrum dans notre projet.

I1.2.1. Le choix de Scrum

Notre choix d’adoption de la méthodologie Scrum dans notre travail repose principalement

sur ces points :
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une vision centrée sur le produit plutot que sur le projet ;

transparence : visibilité et compréhension du travail ;

inspection : détection des variations par rapports aux attentes ;

adaptation : Ajustement rapide du processus pour minimiser les futures déviations ;
etc.

N N

I11.2.2. Adaptation de Scrum dans notre travail
Nous tenons a rappelons que dans ce projet, la méthodologie Scrum n’a pas été utilisée dans
son intégralité, mais nous avons seulement fait appel a ses pratiques. Dans le Tableau 2 qui

suit, nous allons mettre en évidence ce qui pourrait constituer notre équipe :

Tableau 2: identification des acteurs et des roles

Personnages Roles Fonctions
Dr. Marie NDIAYE Product Owner Enseignant chercheuse au

Département Informatique
Dr. Marie NDIAYE Scrum Master Enseignant chercheuse au

Département Informatique
Madame Mame Diarra SY Equipe ¢tudiante en Master 2 Génie

logiciel, département

Informatique

IV.  Déroulement du projet

Dans le déroulement de notre projet, nous avons essay€, dans la mesure du possible, de
coupler le cycle en V avec la méthodologie Scrum. La raison principale qui nous a poussé a
ne pas appliquer le cycle en V dans son intégralité, est que notre projet n’est pas un projet
d’équipe ou tous les roles doivent étre représentés. Et aussi, notre projet n’est pas un besoin a
la demande d’un client. C’est une solution que nous souhaitons apporter a la population suite

aux nombreux problémes qu’ils rencontrent dans 1’utilisation des plantes médicinales.

Ainsi, nous pouvons dire qu’au début de notre travail nous avons adopté les étapes du cycle
en V lors des trois premieres étapes. Et plus tard, lors de la conception détaillée nous avons
commencé a nous fixer des sprints afin d’assurer fonctionnalit¢ par fonctionnalité. Nous
fixons des réunions une fois que quelque chose doit étre présentée. Nous faisons aussi, en cas

de besoin, des échanges par appel téléphonique, par mail, etc.

Par ailleurs, 1’adoption de méthodes n’est pas suffisante pour mener a bien notre projet car

nous avons aussi besoins d’utiliser des outils et des technologies adaptés.

13



Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons défini le concept de la médecine par les plantes, ensuite nous
avons présenté le contexte justificatif de notre sujet puis la problématique. Ce qui nous a

permis de nous fixer des objectifs pour finir par proposer une solution.

Nous avons également emprunté des méthodologies de travails pour le bon déroulement de

notre projet.

Ainsi dans le chapitre suivant, nous allons voir la spécification des besoins.
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Chapitre 2 : Spécification des besoins

Le processus de développement que nous avons adopté avec les méthodologies de travail,
recadre un ensemble de besoins que nous avons défini en des fonctionnalités dans notre
application. C’est tout a fait ’objet de ce chapitre, ou nous allons, en premier lieu, parler de
I’outil UML qui nous a servi pour la réalisation de nos diagrammes et en second lieu, nous
allons faire la spécification c’est-a-dire identifier les acteurs du systeme et leurs

fonctionnalités.

Nous rappelons que notre objectif est de créer une plateforme web permettant aux visiteurs de

s’orienter sur 1’utilisation des plantes médicinales.

Cependant, dans les sections spécification (chapitre 2) et analyse (chapitre 3) des besoins

fonctionnels, nous allons présenter quelques diagrammes UML en illustration.

I. Langage de modélisation UML

Un langage de modélisation est un langage artificiel qui peut étre utilisé pour exprimer de
l'information ou de la connaissance des systémes dans une structure qui est définie par un

ensemble cohérent de regles.

UML (Unified Modeling Language ou Langage de modélisation unifiée en frangais) est un
langage de modélisation standardis¢é composé d'un ensemble intégré de diagrammes,
développés pour aider les développeurs de systémes et de logiciels a spécifier, visualiser,
construire et documenter les artefacts des systémes logiciels, ainsi que pour la modélisation
commerciale et d'autres systémes non logiciels[7]. Il est constitué de treize (13) diagrammes
servant a visualiser et a décrire la structure et le comportement des objets qui se trouvent dans
un systeme. Il permet de présenter des systémes logiciels complexes de manicre plus simple et

plus compréhensible qu'avec du code informatique.

Il porte notre choix pour ce projet car il est la référence en modélisation objet, ou

programmation orientée objet.
Les diagrammes UML se présentent sous deux (2) catégories :

¢ les diagrammes de structure qui représentent les éléments du systéme, leurs propriétés

et les relations entre eux ;
¢ les diagrammes de comportement qui représentent les processus et les interactions

entre les objets.

15


https://www.futura-sciences.com/sciences/definitions/matiere-modelisation-11321/

La Figure 2 suivante représente, en image, le logo d’UML :

o Unified
L Language

Figure 2: schéma dUML

Pour réaliser nos diagrammes UML, nous avons utilisé un outil de conception qui est Visual

Paradigm for UML.

Outils de conception : Visual Paradigm for UML

Visual Paradigm for UML est, comme son nom le laisse supposer, un logiciel permettant aux
programmeurs de mettre en place des diagrammes UML. C’est une application qui est
compatible avec de nombreuses applications standards et environnements. Son point fort est
qu’il est facile a utiliser, clair et intuitive. Son interface graphique améliore 1'expérience de
’utilisateur en lui permettant d'aller plus loin que ce qu'il peut croire. Visual Paradigm for
UML permet de générer du code a partir de diagramme UML et posséde de nombreuses

fonctionnalités dans ses versions payantes.

Chaque fonctionnalité de Visual Paradigm for UML est accessible de plusieurs facons. En
générale, celle-ci est accessible dans les menus déroulant se situant classiquement en haut de
la fenétre. On peut également y accéder par le clic droit qui a I'avantage d'étre contextuel et de
ne présenter que les fonctionnalités en rapport avec 'objet cliqué. Enfin on pourra se servir de
l'interface qui apparait lorsque l'on sélectionne un élément du diagramme qui permet

¢galement d'accéder a ces fonctionnalités.

Nous avons, ci-dessous, une représentation de Visual Paradigm For UML en Figure 3 :

Figure 3: schéma de Visual Paradigm For UML

La version d’essai gratuite est disponible dans le site officiel de Visual Paradigm|[8].

16



V. Spécification des besoins fonctionnels

La spécification des besoins nous permet d’identifier les utilisateurs, les fonctionnalités et les
relations entre eux. Nous commengons par identifier les acteurs du systéme, ensuite les

fonctionnalités et enfin nous présentons les diagrammes de cas d’utilisation.

V.1. Identification des acteurs

Un acteur est une entité extérieure au systeme modélisé, et qui interagit directement avec lui.
En effet, il correspond a un réle. Ainsi, une méme personne physique peut étre représentée par
plusieurs acteurs si elle a plusieurs roles mais aussi si plusieurs personnes jouent le méme rdle
vis-a-vis du systéme, elles seront représentées par un seul acteur. Ce qui fait qu’il reste le

principal utilisateur du systeme.

En plus des utilisateurs, les acteurs peuvent étre :
e  des logiciels déja disponibles a intégrer dans le projet ;
e  des systemes informatiques externes au systéme mais qui interagissent avec lui ;
e tout ¢lément extérieur au systéme et avec lequel il interagit ;

Schématiquement, un acteur est représenté par un pictogramme humanoide sous-titré par le

nom de I’acteur (Figure 4).

« Nom acteur »

Figure 4: représentation d'un acteur

Le ci-dessous identifie les acteurs de notre systéme :
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Tableau 3 : représentation des acteurs

Acteur Définition

Action

Visiteur Tout individu désirant

visiter le systéme

Consulter toutes les plantes
décrites dans le systéme ainsi
que les détails et des sources de
chacune d’elle, visualiser les
traitements proposés pour
chaque type de maladie,
visualiser les maladies qui y
sont traitées et éventuellement

apporter des commentaires

Gestionnaire Gestionnaire des

informations du

Tous les privileges d’un visiteur

et la gestion (plante, maladies,

systéme traitement, etc.) de I’application
Administrateur Administrateur du Tous les priviléges d’un visiteur
systéme et aussi la gestion des

utilisateurs

V.2. Identification des besoins fonctionnels

Les besoins fonctionnels représentent 1’ensemble des actions que doit exécuter un systéme.

Ces derniers sont organisés en fonctionnalités auxquelles le systéme doit répondre.

Le Tableau 4 ci-apres identifie les fonctionnalités de notre systéme :

Tableau 4: identification de fonctionnalités

Fonctionnalité Acteur
Authentification Réserver aux gestionnaires du systeme
Gérer les utilisateurs (ajouter, modifier, Réservé a I’administrateur du systéme
supprimer)
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Gérer une plante (ajouter, modifier et

supprimer)

Réserver aux gestionnaires du systéme

Gérer un traitement (ajouter, modifier et

supprimer)

Réserver aux gestionnaires du systeme

Gérer une maladie (ajouter, modifier et

supprimer)

Réserver aux gestionnaires du systeme

Consulter les plantes

Administrateur, gestionnaires et visiteurs

Rechercher une plante

Administrateur, gestionnaires et visiteurs

Afficher les détails d’une plante

Administrateur, gestionnaires et visiteurs

Consulter les maladies

Administrateur, gestionnaires et visiteurs

Rechercher une maladie

Administrateur, gestionnaires et visiteurs

Afficher les détails d’une maladie

Administrateur, gestionnaires et visiteurs

Consulter les traitements

Administrateur, gestionnaires et visiteurs

Rechercher un traitement

Administrateur, gestionnaires et visiteurs

Afficher le contenu d’un traitement Administrateur, gestionnaires et visiteurs

Ajouter un commentaire Administrateur, gestionnaires et visiteurs

Visualiser les commentaires Administrateur, gestionnaires et visiteurs

Nous allons maintenant passer aux diagrammes de cas d’utilisation afin de bien comprendre

les relations entre les acteurs et les fonctionnalités du systéme.

V3. Diagramme de cas d’utilisation

Le diagramme de cas d’utilisation nous permet de répondre a la question « a quoi va servir
notre systéme ?». Il est utilis¢ en UML pendant la phase d'analyse d'un projet pour identifier
les fonctionnalités du systeme. Il décrit l'interaction des personnes ou du dispositif externe
avec le systéme en cours de conception. Il ne montre pas beaucoup de détails, mais résume

seulement certaines des relations entre les cas d'utilisation, les acteurs et le systeme.

Fondamentalement, quatre éléments doivent étre inclus dans un diagramme de cas

d'utilisation. Il s'agit des acteurs, du systéme, des cas d'utilisation et des relations. Les cas
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d'utilisation représentent les actions qui sont effectuées par un ou plusieurs acteurs dans un

but particulier. Le systéme est ce que nous sommes en train de développer.

Dans la suite de ce chapitre, nous allons présenter les diagrammes de cas d’utilisation pour les
fonctionnalités suivantes : gestion des plantes, gestion des traitements, gestion des maladies et

gestion des utilisateurs.

= Diagramme de cas d’utilisation de la gestion des plantes

Deux acteurs interviennent dans la gestion des plantes a savoir : visiteur et gestionnaire.

L’acteur gestionnaire se généralise a D’acteur visiteur car ayant accés a toutes les
fonctionnalités qui lui sont autorisées. En effet, la gestion des plantes fait intervenir les cas

d’utilisations suivantes :

» afficher liste plantes : qui permet de visualiser la liste de toutes les plantes stockées

dans la base de données du systeme. Ce cas étend « rechercher une plante » ;
» rechercher une plante : qui permet de faire une recherche dans le tableau présentant la

liste de toutes les plantes. Ce cas étend « afficher détails plante » et « afficher sources

plante » ;
» afficher détails plante : ce cas d’utilisation permet, aussi bien aux visiteurs qu’aux

gestionnaires, de visualiser les détails concernant une plante donnée notamment, son
nom scientifique, ses cas d’utilisation, sa description, ses appellations dans quelques

langues et sa famille d’appartenance ;
» afficher sources plante : permet de parcourir des sources fiables qui parlent de la

plante en question ;
» ajouter une plante : ce cas d’utilisation est réservé aux gestionnaires du systeme. Il lui

donne la possibilité d’ajouter une plante dans la liste existante ;
» modifier une plante : permet de modifier les informations concernant une plante ;
» supprimer une plante : permet de retirer une plante dans la base de données des

plantes ;

Ces trois derniers cas d’utilisations sont réservés uniquement aux gestionnaires du systéme et

nécessitent une authentification au préalable.

Voici, en illustration, la Figure 5 qui est une représentation du diagramme de cas d’utilisation

de la gestion des plantes :
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afficher liste des palntes

Cas d'utilisation: gestion des plantes

<<Extend>> : ..
extension points (=mossooooosos afficher deétails
rechercher une plante
afficher details plante

afficher sources plant

plante

\

Visiteur

A

/

)
‘e<Extend>>
A

4

<<Extend>>

afficher sources

rechercher une plante plante

S
= ~<<Include>>

ajouter une plante
<<Inchida>>

‘—\\R‘-—-

Gestionnaire

supprimer <<Include>>

une plante

Figure 5: diagramme de cas d'utilisation de la gestion des plantes

= Diagramme de cas d’utilisation de la gestion des traitements

Ce diagramme fait également intervenir les deux acteurs du systéme a savoir : le visiteur et le

gestionnaire. L’acteur gestionnaire se généralise a I’acteur visiteur car ayant acces a toutes les

fonctionnalités qui lui sont autorisées. Les cas d’utilisations suivants constituent ce

diagramme :

» afficher liste traitements : permet d’afficher la liste de tous les traitements disponibles

dans le systéme. Il étend le cas « rechercher traitement » ;
» rechercher un traitement: permet de faire une recherche sur les traitements

disponibles. Il étend les cas « afficher détails traitement » ;
» afficher détails traitement : ce cas permet de visualiser les détails sur un traitement

donné a savoir: la préparation, le mode d’emploi et toutes autres informations
9

concernant un traitement (durée de traitement, dosage, effets indésirables, moyenne

d’age etc.). il étend le cas « rechercher maladie » ;
» rechercher maladie : permet de rechercher la maladie liée au traitement en question ;
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» ajouter un traitement : qui permet d’ajouter un traitement a la liste existante ;
» modifier un traitement : permet d’apporter des modifications sur un traitement déja

enregistre ;
» supprimer un traitement : pour enlever un traitement dans la base de données des

traitements du systéme ;

Ces trois derniers cas d’utilisations sont réservés uniquement aux gestionnaires et nécessitent

une authentification.

Pour illustrer ces propos, nous allons passer la Figure 6 suivante en illustration :

Cas d'utilisation: gestion des traitements

/lﬁeﬁste traitements <<Extend>>
( extension points N | afficher détails traitement
rechercher un traitement

afficher détails traitement

Visiteur ;

1
<4Extend>>
1

rechercher un traitement

ajouter un
traitement -
modifier un 3
TNt <<|nclude> “"‘-._
--------- einclude=>= -~ — - - - -

B authentification
retirer un ™
traitement

-———aa= _______..___>
Figure 6: diagramme de cas d'utilisation de la gestion des traitements

S

Gestionnaire

= Diagramme de cas d’utilisation de la gestion des maladies

Deux acteurs assurent les fonctionnalités de ce diagramme : le visiteur et le gestionnaire.

L’acteur gestionnaire se généralise a I’acteur visiteur car ayant acces a toutes les

fonctionnalités qui lui sont autorisées.

Il engendre les cas d’utilisations suivants :

» afficher liste maladies : pour visualiser la liste de toutes les maladies étudiées dans le

systeme. Ce cas étend le cas « rechercher une maladie » ;
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>

rechercher une maladie : pour rechercher une maladie dans la liste. Il étend le cas

« afficher détails maladie » ;

afficher détails maladie : affiche les détails d’une maladie donnée (description, etc.). il

étend le cas « afficher traitement » ;

afficher traitement : permet d’afficher le(s) traitement(s) liés a la maladie ;
ajouter une maladie : pour ajouter une maladie dans la liste des maladies existantes ;

modifier détails maladie : pour modifier les informations concernant une maladie

donnée ;

retirer une maladie : supprimer une maladie dans la base de données des maladies ;

Ces trois derniers cas d’utilisations sont réservés uniquement aux gestionnaires et nécessitent

une authentification.

Ci-dessous, la Figure 7 représentant le diagramme de cas d’utilisation de la gestion des

maladies :

afficher liste maladies

extension points
ExtensionPaint

afficher détails maladie
i xtensionPoint
|

Visjteur ! <<é*!
L <~{Exiomd>

rechercher une
maladie
ajouter une
maladie
b <<|nclude>>

odifier details e

maladie T Enaindess T

Gestionnaire |
retirer une
maladie

Gestion des maladies

end>>

afficher traitement

authentification

Figure 7: diagramme de cas d'utilisation de la gestion des maladies

Diagramme de cas d’utilisation de la gestion des utilisateurs

Ce cas d’utilisation fait intervenir un seul acteur qui est I’administrateur du systéme. Il est

constitué des cas d’utilisations suivantes :

» ajouter utilisateur : pour ajouter un nouveau utilisateur dans le systéme ;

» modifier utilisateur : pour modifier un utilisateur existant ;

» supprimer utilisateur : permet d’enlever un utilisateur déja enregistré.
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La Figure 8 est un schéma illustratif de ce diagramme :

Gestion des utilisateurs

T ~<<lnclude>>

/)

Administrateur

modifier
utilisateur

=" z<Include>>

supprimer
utilisateur

Figure 8: diagramme de cas d'utilisation de la gestion des utilisateurs

Conclusion

Le passage de ce chapitre nous a permis d’avoir une vision plus claire des interactions qui

animent notre systéme. En effet, la spécification des besoins fonctionnels nous montrent les

intervenants du systéme

ainsi que les priviléges de chaque type d’acteur.

Dans le chapitre suivant, nous allons voir 1’analyse des besoins fonctionnels et la conception

de notre application.
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Chapitre 3 : Analyse des besoins fonctionnels et conception de

I’application
Le chapitre précédant nous a permis d’avoir un apercu sur 1’architecture logique de notre

systéme ; c’est-a-dire comprendre les fonctionnalités ainsi que les interactions au sein du

systeme.

Dans ce chapitre, nous allons étudier d’autres aspects de notre systéme : ’analyse des besoins
fonctionnels (qui consiste en la description des fonctionnalités de [’application) et la
conception de I’application. Cette derniere consiste a I’élaboration d’un ensemble d’activités
bien organisées permettant de traduire un cahier de charge en un outil informatique capable de

résoudre des problémes.

Nous allons voir ’architecture de base de notre systéme en nous appuyant sur d’autres types
de diagrammes. Pour ce faire, nous déroulerons ce chapitre sur deux grandes parties, a savoir :

I’analyse de besoins fonctionnels et la conception.

[. Analyse des besoins fonctionnels

V4. Analyse de I’authentification
L’authentification est la premicre étape que le gestionnaire doit franchir avant de procéder a la

gestion du systéme.

Dans la suite, nous allons faire sa description et élaborer son diagramme d’activité et de

séquence.

Nous précisons que dans les diagrammes de séquences, nous avons mis les scénarios
nominaux alors que dans les diagrammes d’activités, nous avons mis les scénarios nominaux

et alternatifs.
a) Description du cas d’utilisation « authentification »

L’authentification est un processus dans lequel 'utilisateur doit renseigner, dans 1’interface
d’authentification, son identifiant et son mot de passe et cliquer sur le bouton « se
connecter ». Si les informations renseignées sont correctes, 1’utilisateur peut accéder a
I’interface d’administration pour la gestion du systéme. Sinon, le systéme lui renvoie un

message d’erreur.
Le Tableau 5 suivant nous fait une description détaillée du cas « authentification » :
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Tableau 5: description de 'authentification

Description de I’authentification

Titre Authentification
Résumé Permet d’avoir acces a la page
d’administration du systéme
Acteurs Gestionnaire, administrateur
Pré condition Etre administrateur ou gestionnaire du
systeme
Scénario nominal 1. L’utilisateur saisit son identifiant et

son mot de passe,
2. Le systéme vérifie les informations

saisies,
3. Le systéme récupere le profil de

[’utilisateur

Post condition Le systéme lui donne les privileges de
gestion
Exception ¢ Champ vide

¢ Identifiant ou mot de passe

incorrecte

b) Diagramme d’activité du cas « authentification »

Le diagramme d’activité nous permettra de décrire le comportement dynamique du processus
de I’authentification. Nous allons représenter les opérations qui s’y font et leurs conséquences

sur les objets afin de décrire le déroulement de ce dernier.
Dans notre cas, notre diagramme est constitué¢ des ¢léments suivants :

neeud initial : Un nceud initial est un nceud de contrdle a partir duquel le flot débute lorsque
I’activité enveloppante est invoquée. Il est définit par un arc sortant et pas d’arc entrant.

Graphiquement, un nceud initial est représenté par un petit cercle plein ;

neeud d’action : c’est un type d'élément abstrait permettant de représenter les étapes le long

du flot d'une activité ;

transitions : Le passage d'une activité vers une autre est matérialisé par une transition.
Graphiquement les transitions sont représentées par des fleches en traits pleins qui connectent
les activités entre elles. Elles sont déclenchées deés que l'activité source est terminée et

provoquent automatiquement et immédiatement le début de la prochaine activité a déclencher
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(l'activité cible). Contrairement aux activités, les transitions sont franchies de maniére

atomique, en principe sans durée perceptible ;

neeud de décision : Un noeud de décision est un nceud de contrdle qui permet de faire un
choix entre plusieurs flots sortants. Il posséde un arc entrant et plusieurs arcs sortants. Ces
derniers sont généralement accompagnés de conditions de garde pour conditionner le choix.

Graphiquement, nous représentons un nceud de décision par un losange ;

neeud final : Un neeud final est un nceud de contrdle possédant un ou plusieurs arcs entrants et

aucun arc sortant ;

Ci-dessous, le schéma illustratif (Figure 9) :

enter mot de
passe

données incorrectes

N donnees correctes
ou champ vide

affichage de la page
d'administration

®

Figure 9: diagramme d'activité de I'authentification
c) Diagramme de séquence du cas « authentification »

Le diagramme de séquences nous permet de décrire COMMENT les éléments du systéme
interagissent entre eux et avec les acteurs. Les objets au cceur d’un systéme interagissent en
s’échangent des messages et les acteurs interagissent avec le systétme au moyen d’IHM

(Interfaces Homme-Machine).

Dans un diagramme de séquence, une ligne de vie représente un participant a une interaction

(objet ou acteur). Les principales informations contenues dans un diagramme de séquence
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sont les messages échangés entre les lignes de vie : ils sont représentés par des fléches et sont

présentés du haut vers le bas le long des lignes de vie, dans un ordre chronologique.
Un message définit une communication particuliere entre des lignes de vie (objets ou acteurs).
Ci-apres, le schéma illustratif (Figure 10) :

/3( systeme

gestionnaire

1: entrer identifiant

Y

2: entrer mot de passe

i 2.1: vérification informations
2.2: affichage page d'administration

———

Figure 10: diagramme de séquence de l'authentification

V.5. Analyse de la gestion des plantes
Dans cette partie, nous allons faire une description du cas d’utilisation « rechercher une

plante », présenter son diagramme d’activité et son diagramme de séquence.
a) Description du cas d’utilisation « rechercher une plante »

Cette action permet a un visiteur du systéme de rechercher une plante donnée dans la liste des
plantes enregistrées dans le systéme. Si toutefois, cette plante ne figure pas dans la liste
proposée a la page d’accueil, le visiteur peut entrer le nom scientifique de la plante sur le

champ de recherche.
Le Tableau 6 suivant est une description détaillée de ce cas d’utilisation :

Tableau 6: description du cas rechercher une plante

Description du cas d’utilisation « rechercher une plante »
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Titre Rechercher une plante
Résumé Permet aux visiteurs de rechercher une

plante dans la liste des plantes disponibles

Acteurs Gestionnaire, visiteur
Pré condition Ouverture de la page d’accueil des plantes
Scénario nominal 1. Le systéme affiche une liste de
plantes,

2. La personne entre le nom de la

plante dans la barre de recherche,
3. Le systéeme vérifie I’existence de la

plante,
4. Le systeme affiche la plante dans la
page.
Post condition La plante est affichée
Exception La plante n’existe pas : le systeme affiche

un message d’erreur.

b) Diagramme d’activité du cas d’utilisation « rechercher une plante »

Ce diagramme d’activité nous permettra de comprendre le comportement du processus de

recherche de plante dans notre systéme.

Nous allons présenter ce diagramme a la Figure 11 :
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?

entrer nom scientifigue
plante

werifier
existence
plante

la plante n'existe pas dans la base

la plante existe dans la base
afficher sous liste
plates
afficher
C ) plante

Figure 11: diagramme d'activité du cas rechercher une plante

¢) Diagramme de séquence du cas d’utilisation « rechercher une plante »

Ce diagramme nous permettra de bien définir la succession des faits déroulant dans la

recherche d’une plante au sein du systéme apres avoir fait sa présentation.

La Figure 12 suivante est une représentation du diagramme de séquence de ce cas

d’utilisation :
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/3( systeme

visiteur :
1. demander page d'accueil plante .rl_
-~ __1.1- affichage page d'accueil de plante
H
2: lancer barre de recherche ..J-
3: entrer nom scientifique plante >
i 3.1: verification planta
,____ A4 afichagesous listepiantes = I
5: choisir la plante
. >
i
. ______Boffichagedelaplante 753
I
I
i

Figure 12: diagramme de séquence du cas rechercher une plante

V.6. Analyse de la gestion des traitements
Dans cette section, nous allons présenter le diagramme de d’activité et le diagramme de

séquence du cas « rechercher un traitement ».
a) Description du cas d’utilisation « rechercher un traitement »

Cette action permet a 1’utilisateur du systéme d’effectuer une recherche d’un traitement dans

la base de données.

Le suivant est une description détaillée de ce cas d’utilisation :
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Tableau 7: description du cas rechercher un traitement

Description du cas d’utilisation « rechercher un traitement »

Titre Rechercher un traitement
Résumé Permet aux utilisateurs de rechercher un

traitement dans la liste des traitements

disponibles
Acteurs Gestionnaire, visiteur
Pré condition Ouverture de la page d’accueil des
traitements ou affichage d’une maladie
Scénario nominal 1-a. Le systeme affiche une liste de
traitements,

1-b. La personne entre 1’objet du
traitement dans la barre de

recherche,
1-c. Le systeme vérifie 1’existence

du traitement,
1-d. Le systéme affiche le traitement.

2-a. Le systéme affiche une maladie,

2-b. La personne fait une recherche de

traitement,
2-c. Le systeme vérifie 1’existence

du traitement,

2-d. Le systéme affiche le traitement.

Post condition Le traitement est affiché
Exception Le traitement n’existe pas : le systéme

affiche un message d’erreur.

b) Diagramme d’activité du cas d’utilisation « rechercher un traitement »

Ce diagramme d’activité nous permettra de comprendre les activités qui animent le processus

de recherche d’un traitement.
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A la Figure 13, nous présentons le diagramme d’activité illustrant ces propos :

?

(

entrer objet
traitement

)

lance

recherche

r

verifier ex

C

traitement

istance

)

le traitement n'existe pas

si le traitement existe

afficher s

C

ous liste

traitements

R

v

afficher

traitement ]

Figure 13: diagramme d'activité du cas rechercher un traitement

¢) Diagramme de séquence du cas « recherch

Cette représentation nous donne un apercu sur

traitement dans le systéme.

er un traitement

le séquencement de la recherche d’un

A la Figure 14 ci-dessous, nous présentons le diagramme de séquence de ce cas d’utilisation :

X

Visiteur
1: demander page traitement

1.1: affichage page traitement

2: lancer barre de recherche

3: entrer objet traitement

1

2.2: affichage sous liste traitement

4: choisir traitement

4.1 affichage traitement

2.1: verification traitement

——-

Figure 14: diagramme de séquence de la recherche de traitement
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V.7. Analyse de I’administration

L’administration fait partie des fonctionnalités les plus importantes de 1’application. En effet,

c’est I’administrateur qui est responsable de la gestion des utilisateurs (gestionnaires).

a) Description de la gestion de ’administration

Le Tableau 8 suivant est une description du systéme de 1’administration :

Tableau 8: description de la gestion de I'administration

Description de I’administration

Titre Gestion administration
Résumé Permet la gestion des utilisateurs
Acteurs Administrateur

Pré condition

Etre administrateur du systéme

Scénario nominal

1. L’administrateur s’authentifie,
2. Le systéme récupere son profil
3. L’administrateur passe a la gestion

des utilisateurs

Post condition

Le systéme lui donne les privileges

d’administration

Exception

Il n’est pas administrateur

b) Diagramme d’activité du cas « ajouter un utilisateur »

Cette action permet d’ajouter un utilisateur dans le systéme. Elle est réalisée par

I’administrateur du systeme.

Le diagramme suivant nous montre les activités dans ’ajout d’un utilisateur (Figure 15) :
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?

entrer nom d'utilisateur

N
( entrer mot de passe

T

verification existence
utilisateur

utilisateur existe . .
utilisateur n'existe pas

enregistrer
utilisateur

s

Figure 15: diagramme d'activité du cas "ajouter un utilisateur"

¢) Diagramme de séquence du cas « ajouter utilisateur »

Le diagramme de séquence définie le séquencement du processus de création d’un utilisateur.

La Figure 16 suivant est une représentation du diagramme de séquence pour ajouter un

utilisateur :
/3( systeme

administrateur

1: entrer nom d'utilisateur »
2. entrer mot de passe >
3: confirmer mot de passe >

:_| 3.1: enregistrement utilisateur

4: attribuer privilege utilisateur >

Figure 16: diagramme de séquence du cas "ajouter un utilisateur"
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VI. Conception

VI.1. Conception générale

Dans cette premicre partie, nous ¢€laborons le style d’architecture que nous allons adopter et

présenter le diagramme de déploiement.

VI.1.1. Architecture de I’application

L’architecture d’un logiciel décrit la maniere dont seront agencés les différents éléments d’une
application et comment ils interagissent entre eux. Pour la conception de notre application,
nous avons choisi d’adopter I’architecture 3-tiers (ou architecture a 3 niveaux). C’est un
modele logique d'architecture applicative qui vise a séparer trés nettement trois couches
logicielles au sein d'une méme application ou systeéme, a modéliser et présenter cette

application comme un empilement de trois couches dont le role est clairement défini.

Cette séparation a pour but de rendre indépendante chacune des couches afin de faciliter la
maintenance et les évolutions futures de 1'application. Elle assure une sécurité plus importante
car l'acces a la base de données n'est autoris€ que par la couche de traitements. Elle a
¢galement l'avantage d'optimiser le travail en équipe et le développement multi-cibles. Ces

trois couches logicielles sont :

» la couche présentation (niveau 1) : représente la premiére étape sur I’architecture. Elle
correspond a D’affichage, la restitution sur le poste de travail, le dialogue avec
I’utilisateur, on parle d’interface homme-machine. Elle peut étre représentée en

HTML, CSS, JavaScript, etc., pour étre exploitée par un navigateur web ;

» la couche métier ou fonctionnelle (niveau 2) : représente le deuxiéme niveau de
I’architecture. Elle correspond a la mise en ceuvre de I’ensemble des régles de gestion
et de la logique applicative. Elle est chargée de fournir la ressource en faisant appel a
un autre serveur. Pour notre application, le langage serveur utilisé est python avec le

Framework Django ;

» la couche d’accés aux données (niveau 3): c’est le troisiéme niveau de notre
architecture logicielle. Correspondant au serveur de base de données, elle fournit
au serveur d’application les données dont elle a besoin. Sur ce troisiéme tiers, un

SGBD est installé. Dans notre cas, nous travaillons avec PostgreSQL ;
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La Figure 17 suivante représente une vue sur 1’architecture logicielle 3-tiers :

m
.

Couche presentation

)
-

e
o,

Figure 17: présentation de l'architecture

Le Framework Django est basé sur un modele de conception de logiciel nommé le MVT
(Modéle, Vue, Template) que nous avons appliqué au niveau 2 représentant la couche métier.
Ce modgele est inspiré¢ de I’architecture MVC (Mode¢le, Vue, Contrdleur) trés répandu dans les
Framework web. Son objectif est de séparer les responsabilités de chaque pdle afin que

chacun se concentre sur ses taches.
Nous présentons ci-dessous ces trois poles en détails :

» Le modéle : il mode¢le interagit avec la base de données. Sa mission est de chercher
dans une base de données les items correspondant a une requéte et de renvoyer une

réponse facilement exploitable par le programme.

Les modeles s'appuient sur un ORM (Object Relational Mapping, ou Mapping objet-

relationnel en frangais).

» La vue: elle vue joue un réle central dans un projet structuré en MVT : sa

responsabilité est de recevoir une requéte HTTP et d'y répondre de maniére intelligible

par le navigateur ;

» Le template : C’est un fichier HTML qui peut recevoir des objets Python et qui est 1ié

a une vue. Il est placé dans le dossier templates.
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VI.1.2. Diagramme de déploiement
Cette modé¢lisation décrit le déploiement physique des informations générées par le logiciel
sur des composants matériels[17]. Généralement, le diagramme est constitué¢ par les nceuds,

les composants, les associations et les artefacts.

En essayant de les définir, nous pouvons dire qu’un artefact est I’information qui est générée
par le logiciel, un nceud représente un composant du systeme, les lignes entre les noeuds

indiquent les relations et un composant représente un ¢lément du logiciel.

Voici en Figure 18 le schéma illustratif :

Clont{navigatiur) ene(isrrtour Himl) Serveur web (apache) Serveur de base de donnees(postgres)

internet

internet

Figure 18: diagramme de déploiement
Dans la section suivante, nous présentons les résultats de conception détaillée.

VI1.2. Conception détaillée
La conception détaillée constitue la derniere phase de la conception de notre systeme. Dans
cette partie, nous allons parler en premier lieu du dictionnaire de données et en second lieu du

diagramme de classes.

VI.2.1. Dictionnaire de données

Le dictionnaire de données va étre pour nous une représentation détaillée de toutes les
données traitées dans notre base. Il est défini sur les propriétés suivantes :

= table : définit le nom de la table dans notre base de données ;

= champs : désigne I’intitulé du champ dans la table ;

= description : décrit ce que représente le champ dans la table ;

= type : la valeur du champ dans la table ;
= liaison : définit les autres tables qui entretiennent une liaison avec la table en

question ;

L’Annexe définit le dictionnaire de données.
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VI.2.2.

Diagramme de classes

Le diagramme de classes est un diagramme structurel (statique) utilisé pour représenter les

classes et les interfaces d’un systeme ainsi que les différentes relations entre celles-ci.

Par définition, une classe est une représentation abstraite d’un ensemble d’objets et contient

les informations nécessaires a la construction de 1’objet (c'est-a-dire la définition des attributs

et des méthodes)[18].

Schématiquement, le diagramme de classe est constitué des éléments suivants :

e [es classes (attributs + méthodes) ;
* les associations (relations) entre les classes.

Il est considéré comme le plus important des diagrammes car il définit la structure de notre

base de données.

A la Figure 19 suivante, nous présentons le diagramme de classes globales de notre systéme :

0.*

Commentaire

+description_plante : string
+ecologie : string

.* 1
infervenir élre appele
NomList
+id_nom : int

+id_commentaire : int
+auteur : string
+email : string
+contenu : string

+nom_wolof : string
+nom_mandingue : string
+nom_diola : string

G *
conserner

1.7

Traitement

+id_traitement : int
+posologie : string
+effet_indesirable : string
+cible : string

+exclusion : string
+mode_administration : string
+duree_traitement : string
+conservation : string

+date_pub : int

Conclusion

intervenir

Source Partie
+id_source : int +id_partie : int
Utilisateur Hitre : string +intitule : string 0.t ate
+id_utilisteur : int +lien : string Ingredient
+identifiant : string ; o 0.1 +dingredient : int
+mot_de_passe : string étre consttue =
+profil : string e | g :;t::a StIiII'Ig .
Plante ge : string
+id_plante : int 0.7
+nomscientifique : string Maladie
+famille : string +id_maladie : int
+type_hiologique : string +intitule_maladie : string
+usages_medicamentaux : string +description_maladie : string
+usages_non_medicamentaux : string

contenir

4

aire appel

Recette

Figure 19: diagramme de classe

1.7

+id_recette : int
+itre_recette : string
+description_recette : string

¥
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En résumé, le chapitre 3 nous a permis de comprendre le déroulement des fonctionnalités de
I’application. Par la suite, nous avons étudié 1’architecture de notre solution informatique ainsi
que les outils de déploiement nécessaires. En outre, nous avons aussi présenté le diagramme

de classes qui constitue une représentation statique des classes de notre application.

Ainsi, nous allons passer a ’implémentation et a la présentation de quelques interfaces de

I’application dans le chapitre suivant.
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Chapitre 4 : Implémentation et présentation de I’application

Ce dernier chapitre de notre document est consacré entierement a I’implémentation et a la
présentation de notre application. Pour se faire, nous allons passer au processus de mise en

place de notre base de données et présenter quelques interfaces de notre solution.

Toutefois, la réalisation de ce projet a nécessité 1’utilisation de certains outils et technologies

que nous allons présenter dans la premiére partie de ce chapitre.

I[. Outils et technologies utilisees

La réalisation de notre projet de gestion des plantes médicinales, a nécessité I'utilisation de
plusieurs outils et technologies. Ces derniers se présentent sous différentes natures et nous ont
rendu la tache plus aisée. Sur cette lancée, nous allons passer a la présentation des différents

outils et technologies utilisés dans le travail.

VIL.3.Environnement de développement : PyCharm
En programmation informatique, L'environnement de développement regroupe l'ensemble des
outils de gestion informatique qui participent a la conception et la création de systémes

informatiques[9]. Dans notre projet nous choisissons PyCharm.

PyCharm est un outil développé par la société JetBrains, spécialiste du développement d'IDEs
pour différents langages de programmation. Il présente des outils comme : un débogueur et un
testeur intégrés, un profileur Python, un terminal intégré, une intégration avec les systéme de
controles de versions (VCS) majeurs et les outils de base de données intégrées, des capacités
de développement a distance avec des interpréteurs distants, un terminal ssh intégré et une
intégration avec Docker et Vagrant. Il fonctionne sur Windows, MacOs ou Linux et se
présente sous deux version: la version Communautaire (et gratuite) et la version

Professionnelle (qui est payante et soumise a licence commerciale).

Dans notre travail, nous utilisons la version communautaire.

PC

Figure 20: logo de PyChram
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VI1.4. Langage de programmation : Python Django

Un langage de programmation est un langage informatique permettant a un étre humain

d'écrire un code source qui sera analys¢ par une machine, généralement un ordinateur[10].

Django est un Framework Web Python de haut niveau, gratuit et open source, qui encourage
un développement rapide et une conception propre et pragmatique. Construit par des
développeurs expérimentés, il prend en charge une grande partie des tracas du développement

Web. Il présente une documentation riche et organisée et également une large communautg.
En outre, sa particularité est qu’il est :

¢ ridiculement rapide : il est congu pour aider les développeurs a faire passer les

applications du concept a la réalisation le plus rapidement possible ;
e d’une sécurité rassurante: Django prend la sécurit¢ au sérieux et aide les

développeurs a éviter de nombreuses erreurs de sécurité courantes ;
e excessivement évolutif : certains des sites les plus fréquentés du Web tirent parti de la

capacité de Django a évoluer rapidement et de maniére flexible ;
e d’détenteur d’une interface d’administration ;

Figure 21: logo de Django

VIL.5. Langage de balisage : HTML

En informatique, un langage de balisage est un langage servant a définir et a structurer les
informations contenues dans un document[11]. Nous avons choisi de travailler avec HTML
(HyperText Markup Language en anglais) qui reste sans doute le langage de balisage le plus

connu.

HTML est un langage informatique de balisage standard pour les documents congus pour étre
affichés dans unnavigateur web. II décrit la structure d'une page web de manicre
sémantique et inclut a l'origine des indices pour l'apparence du document. D'autres
technologies sont utilisées avec HTML pour décrire la présentation d'une page (CSS) et/ou ses

fonctionnalités interactives (JavaScript).
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Le langage HTML utilise des « balises » pour annoter du texte, des images et d'autres contenus
afin de les afficher dans un navigateur web. Ces balises sont insensibles a la casse et peuvent

aussi bien étre écrites en minuscules, en majuscules voir avec un mélange des deux[12].

Figure 22: schéma de HTML

VI.6. Langage de requétes : SQL

Un langage de requéte est un langage informatique utilis¢é pour accéder aux données
d'une base de données ou d'autres systémes d’informations. Nous avons choisi SQL qui est un
langage standard pour stocker, manipuler et récupérer des données dans des bases de
données[13]. Il peut étre utilis€ dans : MySQL, SQL Server, MS Access, Oracle, Sybase,
Informix, PostgreSQL et d'autres systemes de bases de données. Dans notre projet, nous

utilisons Postgres.

Figure 23: schéma de SQL

VL.7. Framework : Bootstrap
Un Framework (ou infrastructure logicielle en francais) est un ensemble d'outils et de
composants logiciels a la base d'un logiciel ou d'une application permettant de simplifier et

d'uniformiser le travail des développeurs.

Bootstrap est un Framework développé par 1'équipe du réseau social Twitter. Proposé en open
source (sous licence MIT), ce Framework utilise les langages HTML, CSS, JavaScript et fournit
aux développeurs des outils pour créer un site facilement. Ce Framework est pensé pour développer
des sites avec un design responsive, qui s'adapte a tout type d'écran, et en priorit¢ pour les
smartphones. Il fournit des outils avec des styles déja en place pour des typographies, des boutons,
des interfaces de navigation et bien d'autres encore. On appelle ce type de Framework un "Front-

End Framework"[14].
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Figure 24: schéma de Bootstrap

VI.8. SGBDR : PostgreSQL

Un systeme de gestion de base de données relationnelles (SGBDR) est un logiciel standard

qui repose sur les principes du modele relationnel[15].

PostgreSQL est un puissant systéeme de base de données relationnelle objet open source avec
plus de 30 ans de développement actif qui lui a valu une solide réputation de fiabilité, de
robustesse des fonctionnalités et de performances[16]. Il propose une documentation et est
soutenu par une communauté active. Il est disponible pour Windows , Linux,

FreeBSD et Open BSD.

PostgreSQL

Figure 25: schéma de PostgreSQL

VII.  Création et structure du projet

La création de notre projet commence par I’installation de Django dans notre ordinateur,
ensuite, nous avons lancé 1’outil Pycharm et nous y avons créé un nouveau projet nommé
monMemoire. Aprés avoir créé le projet, nous avons lancé le terminal de Pychram, situé en

bas a gauche. C’est dans ce terminal ou nous avons exécuté les commandes.

Pour démarrer le projet, nous avons saisi la commande

django-admin startproject monMemolre

; ce qui a généré automatiquement dans le

répertoire de notre projet les fichiers et les dossiers suivants :

e Le sous répertoire monMemoire/ : correspond au package python effectif. C’est le

nom que 1’on va utiliser pour importer ce qu’il contient ;
* manage.py : qui se trouve dans la racine du projet, c’est un utilitaire en ligne de

commande qui permet d’interagir avec le projet ;
e monMemoire/_init_.py : c’est un fichier vide qui indique a python que le répertoire

doit étre considéré comme un package ;
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¢ monMemoire/settings.py : fichier de réglages et de la configuration du projet ;
e  monMemoire/urls.py : il contient les déclarations des URL, une sorte de table des

matieres de ’application ;
* monMemoire/asgi.py : un point d’entrée pour les serveurs Web compatibles aSGI

pour le déploiement de I’application ;
* monMemoire/wsgi.py : définit un point d’entrée pour tous les serveurs web

compatibles WSGI pour servir le projet.

La Figure 26 montre la structure de notre projet apres sa création.

File Edit Vi

monMemoire Add Configuration...

Figure 26: structure du projet a la création

Pour vérifier que notre projet fonctionne, nous nous sommes déplacés dans le répertoire

monMemoire/ et  nous avons lancé le serveur  avec la  commande

* With CTRL-BREAK.

Figure 27: résultat du serveur
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Apres la vérification, nous sommes passés a la création de notre application « plante » avec la

commande : EEEEES . Cette application a généré tout notre projet

et génere initialement les fichiers suivants :

* models.py : fichier destiné a accueillir les modéles de 1’application ;
* views.py : fichier destiné a accueillir les contrdleurs de I’application ;

Ainsi, toutes les applications créées dans le projet doivent étre déclarées dans la section

INSTALLED_APPS de settings.py et les views dans les fichiers urls.py.
La Figure 28 montre I’aspect de notre application apres sa création :

monMemaoire Ch\Users\Mame Diarra 5"\ PycharmProjects\memo

Figure 28: structure de l'application « plante »

La création de notre application maque la dernicére étape des configurations de base. Nous

sommes ensuite passés a I’implémentation de notre base de données.

VII.1. Implémentation de la base de données

Pour faire I’implémentation de notre base de données, nous allons passer au modele logique

de données et a la création de la base de données dans notre systeme.

VIL.1.1. Modele logique de données
Dans cette section nous décrivons la structure des données que nous traitons dans notre
application. Ces données sont implémentées dans le SGBDR PostgreSQL. Dans notre cas, les

données sont manipulées avec le langage serveur SQL.

La Figure 29 est une représentation de notre modele logique de données (MLD) :
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Plante (id_plante, nomscientifique, famille, utilisation, description, plantelmage, #source, #list_nom,
#commentPlante)

Source (id_source, titre, lien)

MomList (id_nomlist, entite, langue, nom_langue)
Maladie (id_maladie, description_maladie, #list_nom)
Ingredient (id_ingredient, etat, dosage, #list_partie)
Partie (id_partie, intitule, #partie_plante)

Recette (id_recette, description_recette)

Traitement {id_traitement, posologie, effet_indesirable, cible, exclusion, mode_administration,
duree_traitement, conservation, #objet_maladie, #commentTraitement, #recatte)

Commentaire (id_commentaire, auteur, email, contenu, date_pub]|

Figure 29: modele logique de données

VIL.1.2. Création et configuration de la base de données

Pour la création de la base de données, nous avons lancé pgAdmin 4 qui est le serveur de
postgreSQL avec notre mot de passe « root » (voir Figure 30) et ensuite nous avons accédé au
serveur avec un autre mot de passe « root» (voir Figure 31) pour y créer notre base de

données.

Les figures ci-dessous justifient ces propos :

Please enter your master password.
This is required to unlock saved passwords and reconnect to the database server(s).

Password [ |

? @ Reset Master Password

Figure 30: interface d'acces a pgAdmin
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|
= Y= Q.  Dashboard Properties SQL Statistics Dependencies Dependent:

Tk

Connect to Server iect.

it}

Please enter the password for the user 'postgres’ to connect the server - "PostgreSQL 13"

Password |

Save Password
X Cancel

Figure 31: interface d'acces au serveur

Toutefois dans la configuration au niveau de ’'IDE PyChram nous avons renseigné la section
« DATABASES », se trouvant dans le fichier « settings.py », en donnant :

¢ plantebd : comme nom de la base de données ;

e Mame Bousso : comme nom d’utilisateur ;

* bousso : comme mot de passe de utilisateur qui s’est connecté ;
® 5432 : comme le numéro de port d’acces au serveur ;

Ce qui nous a permis de nous connecter a notre base de données.

La Figure 32 suivante nous montre la configuration de la base de données :

Figure 32: configuration d'acces a la base de données

Aprées avoir établi la connexion a notre base de données, nous sommes passés a la création

des tables. Dans la suite, nous présentons le processus de création d’une table.
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Toute classe créée dans notre modéle correspond a une table dans la base de données et les
attributs de la classe correspondent aux champs de la table. En outre, la migration des clés se
définit également a D’intérieur de la classe. Les classes se définissent dans le fichier

models.py.

La Figure 33 correspond au script de création de la classe « Plante » :

Figure 33: création de la classe «Plante»

Apres la création de la classe, celle-ci doit étre exporté vers la base de données plantebd.

python manage.py miKemligrations

La commande examine tous les modeles disponibles

et crée des migrations pour les tables qui n’existent pas déja. Ainsi, la commande

python manage.py migrate

exécute ces migrations et crée les tables dans la base de

données, tout en fournissant éventuellement un contréle de schéma beaucoup plus riche.

Dans la section suivante, nous présentons 1’implémentation de 1’application.

VIIL.2. Implémentation de I’application

Dans cette partie, nous allons faire la présentation de quelques sections de codes en capture.

VIL.2.1. Code de la classe « Traitement » : modéle

Cette classe permet de créer la table « traitement » dans la base avec toutes ses liaisons. Ici,
nous voyons que cette classe établisse des relations manyToMany avec les classes

« Maladie », « Commentaire » et « Recette ».
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La Figure 34 nous montre sa structure :

Figure 34: déclaration de la classe « Traitement »

VIL.2.2. Codage du fichier urls.py de I’application

C’est dans ce fichier que se déclarent tous les liens vers nos différentes interfaces de

I’application.

La Figure 35 est une représentation de ce fichier :

Figure 35: fichier urls.py
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VIIL.2.3. Codage du fichier admin.py
Dans ce fichier, nous déclarons toutes les classes que nous souhaitons rendre visible dans
I’interface d’administration. Dans cette section, nous y avons managé beaucoup de

fonctionnalités notamment I’affichage, la recherche, le tri, etc.

La Figure 36 montre la définition de quelques classes dans le fichier admin.py :

Figure 36: fichier admin.py
Maintenant, nous allons passer a la présentation de quelques interfaces de I’application.

VIL.3. Présentation de quelques interfaces de 1’application

Les interfaces graphiques forment une partie trés importante pour notre application. C’est a
travers les interfaces que les utilisateurs pourront interagir avec notre systéme et exploiter

toutes les fonctionnalités selon les privileges de chacun d’eux.

VIL3.1. Accés publique

Dans cette partie, nous allons présenter les interfaces qui sont libres d’acces pour tous les

visiteurs de notre application.

VIL3.1.1 Page d’accueil
La page d’accueil est la premicre interface a laquelle nous accédons quand on lance
I’application. Elle est assez simple et lisible et permet ainsi de naviguer entre les autres pages

de ’application.

Elle est présentée par la Figure 37.
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Utilisation de plantes médicinales: Accueil Plante Maladie Traitement

Les plantes médicinales

Bienvenue dans votre espace de BAOBAB
documentation et de partage sur
'utilisation des plantes médicinales. BIENFAITS

Les plantes médicinales sont des plantes utilisées pour
leurs propriétés particuliérement bénéfiques pour la

santé humaine voire animale. Elles se distinguent

aujourd'hui par une variété de leurs secteurs
UTILISATION

ron 200 graines dans 1

d'utilisation : cosmétiques, compléments alimentaires,

alimentation animale ou encore médecine vétérinaire. A
travers cette application, nous allons partager, sur

différentes interfaces, des conaissances sur 'utilisation
des plantes médicinales (utilisations thérapeutiques).

Figure 37: page d'accueil de l'application

VIL.3.1.2 Page d’accueil des plantes

La page d’accueil des plantes est la premiére interface qui est accessible sur les plantes
médicinales. Nous pouvons la joindre par la page d’accueil de I’application ou par les autres
pages par I’intermédiaire de la barre de navigation. Elle présente trois boutons a savoir :
« détails », «sources » et «ajouter commentaire » dont chacun d’eux présente des

informations comme le prétend leur nom.

Nous voulons ainsi présenter a la Figure 38 la page d’accueil des plantes :
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Utilisation de plantes médicinales: Accueil I Plante I Maladie I Traitement I Connexion admin

Liste des plantes

Nom Type
scientifique biologique Usages médicamentaux Opérations
Acacia senegalensis  nom wolof arbre None - - Ajouter
commentaire
Acacia senegalensis  nima arbre test - - Ajouter
commentaire
Acacia albida kadd arbre on l'utilise pour le traitement des bronchites, du paludisme, de - - Ajouter
la kwashiorkor, du diangara Cayor, de la lepre .
commentaire

Figure 38: page d'accueil des plantes

VIL3.1.3 Détails des plantes
Cette partie permet de visualiser les détails sur une plante ¢’est-a-dire afficher toutes les autres
informations de la plante. Ainsi, les détails sont accessibles a partir d’un bouton sur la page

d’accueil des plantes.

Cette interface est représentée par la Figure 39 :

Parcourez les détails de Acacia albida

Nom en manding: balinka
Nom en diola: bubirik
famille: Fabaceae

Usages médicamentaux
on l'utilise pour le traitement des bronchites, du paludisme,
de la kwashiorker, du diangara Cayor, de la lepre
Usages non médicamentaux
I'extrait d'huile est utilisé dans la cosmétique

Description de la plante

L'arbre est vigoureux, pouvant atteindre 15 a 20 m environ de
hauteur pour un diamétre de 1 m, avec un fat droit et
cylindrique. L'écorce est gris clair ou beige chez les jeunes
rameaux Médecine Traditionnelle - Plantes Médicinales du
Sénégal 91 Thése de Pharmacie GUEVE Faty et brunétre,
profondément fissurée sur le tronc.

Fermer

Figure 39: détails des plantes
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VIL.3.1.4 Page d’accueil des maladies
Cette interface permet de visualiser les maladies qui sont disponibles dans 1’application. Cette
interface contient un bouton au clic duquel nous pouvons accéder a tous les traitements de

cette maladie.

La Figure 40 présente 1’interface de la page d’accueil des maladies :

Utilisation de plantes médicinales: Accueil I Plante I Maladic I Traitement I Connexion admin

Liste des maladies

Maladie Description de la maladie Opérations

paludisme maux de tets, vomossement S ——
diabéte amaigrissement, prise de poids Voir les traitement
douleur de dos douleur de dos e T
cancer maladie cutané B ——

diarthée maladie cutané Voir les traitement

L'Aloe vera Le gingembre ! Le detarium Le baobab

Figure 40: page d'accueil des maladies

VIL.3.1.5 Page d’accueil des traitements
Cette interface présente les traitements qui sont proposés dans le systeme. On peut y effectuer

une recherche et éventuellement afficher les détails de chaque traitement.

Dans la Figure 41, nous présentons 1’interface d’accueil des traitements :

Utilisation de plantes médicinales: Accucil I Plante I Maladic | Traitement I Connexion admin

Liste des traitements

Show 10 entries Search:
Objets Cible posologie Opération
cancer enfant utilisé pour traitement de stresse durée: deux mois .. -
cancer plus de 30 ans traitement de la peau -
diabéte adulte posologie -
Showing 110 3 of 3 entries Previous 1 Next

£
A \ »
— a4
Au¥, & T T
L'Aloe vera Le gingembre ! Le detarium La mangue L'Hibiscus ou bissab
En savoir plus En savoir plus seneqalense ou ditax En savoir plus En savoir plus En savoir plus o

Figure 41: page d'accueil des traitements
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VIIL.3.1.6 Détails traitement

Cette interface est accessible par un clic sur le bouton « détails » dans I’interface traitement.

La Figure 42 nous montre sa structure.

Parcourez les détails du traitement de rhume %

Posologie

traitement particulier a ne pas mélanger avec d'autres
traitements

Effets indésirables: perte d'appétit, nausée et
éventuellement des vomissements

Cible: adulte

Exclusion: femme enceinte

Mode d*administration: voie orale
Durée du traitement: trois (3) semaines
Concervation: & prendre au thiéde

Recette: infusion de la plante et mettre un peut de sucre

Fermer

Figure 42: détails traitement

VIIL.3.2. Acces réservé

VIL.3.2.1 Interface d’authentification

L’authentification est la premicre étape que [’utilisateur doit franchir pour accéder a
I’interface d’administration et procéder a la gestion des différentes fonctionnalités du systéme.
A travers I’interface d’authentification, il doit renseigner son nom d’utilisateur et son mot de

passe pour pouvoir se connecter.

En Figure 43, nous vous présentons I’interface d’authentification :

Administration de Django

Nom dutilisateur:

I J

Mot de passe:

Figure 43: interface d'authentification
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VIL.3.2.2 Interface d’administration générale
C’est I’interface de gestion globale de 1’application. Dans cette partie nous avons le controle

sur toutes les fonctionnalités du systeme.

A c6té du tableau de menu, nous avons les actions récentes réalisées sur la page et la partie

d’en haut a droite, concerne 1’utilisateur qui s’est connecté.

La structure de cette interface est représentée a la Figure 44 :

Administration de Djang() BIENVENUE, MAME_BOUSSO _ VOIR LE SITE / CHANGER LE MOT DE PASSE / SE DECONNEGTER

Administration du site

AUTHENTIFICATION ET AUTORISATION q .
Actions récentes
Groupes + Ajouter & Changement
Utilisateurs + Ajouter Changement Mes actions
+ rhume
+ Objet recette (2)
Commentaires + Ajouter ¢ Changement Reserts
Ingrédients + Ajouter & Changement + feulles dacaci albid
Ingréent
Liste des noms + Ajouter Changement + Faedeofetilles
Maladies + Ajouter Changement + rhume
malatie
Des soirées + Ajouter Changement o1
Plantes +Ajouter 4 Changement Flerte
+ https://dumas.cesd.cnrs.fr/dumas-
Recettes + Ajouter Changement 02351024/document
Listedes sources
Listes de sources + Ajouter ¢ Changement
+ kadd
Traitements + Ajouter & Changement Ao

Commentaire cette plante est trés
efficace dans les douleurs de dos by
Mboup

Commeniaire

+ Commentaire cette plante est trés
efficace dans les douleurs de dos by
Mboup

Commeniaire

Figure 44: interface d'administration générale

VIL.3.2.3 Ajouter une plante

Dans cette partie, nous pouvons ajouter des plantes. Nous devons renseigner les informations
demandées : nom scientifique, famille, type biologique (arbre, herbe ou liane), usages
médicamenteux, usages non médicamenteux, description de la plante, écologie, source et nom

(pour les autres langues) et apres valider I’enregistrement.

La Figure 45 est une représentation de cette interface.
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Administration de Djaﬂqo BIENVENUE, MAME_BOUSSO _ VOIR LE SITE / CHANGER LE MOT DE PASSE / SE DECONNECTER

Accueil » Plante » Plantes » Ajouter une plante

Commencez & taper pour filtrer.

Ajouter plante

Groupes + Ajouter o [l ]
Utilisateurs + Ajouter
Famille
Commentaires + Ajouter v 9
Ingrédients AR Usages médicamenteux :
Liste des noms + Ajouter
X Usages non
Maladies + Ajouter médicamenteux :
Des soirées + Ajouter
«  Plantes + Ajouter Descriptifplante
Recettes + Ajouter Ecologie False
Listes de sources + Ajouter
Traitements + Ajouter Plantelmage Choisir un fichier | Aucun fichier choisi
La source: — v +
Nom de la liste : — Ad +
Enregistrer et ajouter un autre Enregistrer et continuer Iédition ENREGISTRER
. L . ' 1
Figure 45: insertion d'une plante
Conclusion

En définitive, le chapitre 4 nous a permis d’avoir une vision globale de 1’application. Apres
avoir présenté les outils et technologies que nous avons utilisés, nous avons commencé par
présenter le projet depuis sa création, ensuite, nous avons présenté quelques parties de

I’implémentation et en fin nous avons montré quelques interfaces de I’application.

Ce chapitre, marquant le dernier de notre document de mémoire, nous ameéne a passer a la

conclusion générale et a dégager nos perspectives sur ce projet.
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Conclusion générale et perspectives

Notre travail de mémoire de fin d’étude s’est bien terminé avec 1’obtention d’une partie des
objectifs que nous nous sommes fixés au début du travail (car I’application n’est pas encore,
mis en ligne, etc.). Pour rappel, le travail consistait a la création d’une application permettant
aux populations de bien s’orienter sur I’utilisation des plantes médicinales au Sénégal. Cette
orientation va dans le sens de les permettre de connaitre les plantes dont la véracité de leurs
effets thérapeutiques a été prouvée, de trouver les traitements valables a leurs maux avec des

indications précises.

Toutefois, la réalisation de ce mémoire nous a €té d’un grand avantage car elle nous a permis
d’avoir plus d’expériences dans le domaine des plantes médicinales qui fait intervenir
beaucoup de secteur a savoir : la santé, I’agroforesterie, la chimie, etc. elle nous a également
permis d’apprendre et d’utiliser une nouvelle technologie Django qui est tres riche et simple

d’utilisation, d’avoir de I’expérience dans le domaine de la recherche scientifique, etc.

Néanmoins, nous avons rencontré pas mal de soucis durant ce long travail puisque le sujet
touche beaucoup de domaines qui nécessitent une certaine connaissance avant de pouvoir
cerner la problématique et d’apporter des solutions. Parmi ces domaines, on peut citer la santé
qui est un domaine trés sensible et dans lequel I'utilisation des plantes médicinales est

indispensable.
En perspectives, nous envisageons :

e d’ajouter les fonctionnalités qui n’ont pas été codées ;

e de déployer I’application en ligne ;

¢ de collaborer avec les experts du domaine pour pouvoir alimenter notre application ;

e de concevoir une application mobile USSD ;

¢ de recherche de sources fiables pour trouver les bonnes informations ;

¢ de proposer des contacts de médecins phytothérapeutes qualifiés afin d’orienter les

patients aux bons endroits c’est-a-dire les orienter vers des experts du domaine ;
e de faire une étude plus détaillée sur les plantes afin de déterminer les zones

d’évolution dans les périodes les plus importantes de leur production ;
¢ de proposer des conseils sanitaires sur les plantes médicinales dans le but de maintenir

la stabilité de leur état de santé ;
e d’intégrer plusieurs langues dans le systéeme ;
e de proposer un FAQ entre les visiteurs et les médecins.
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Annexe

Description

Type

Liaison

Plante id plante identifiant de la entier Source,
plante qui est NomList,
unique. Partie,
nomscientifique nom chaine de | Commentaire
scientifique de | caracteres
la plante
famille famille de la | chaine de
plante caracteres
plantelmage photo de la image
plante
type biologique arbre, herbe ou | chaine de
liane caracteres
usages medicamenteux les usages chaine de
médicamenteu | caracteres
x de la plante
usages non_medicamenteu | les usages non | chaine de
X médicamenteu | caracteres
x de la plante
description un peu de chaine de
description sur | caractéres
la plante pour
permettre aux
visiteurs
d’avoir un
apercu sur
celle-ci.
ecologie zones chaine de
fréquentes caracteres
d’évolution de
la plante
Source id_source identifiant de la entier Plante
source qui est
unique.
titre dans cette chaine de
section, on caractéres
mettra le titre
de la source.
lien le lien vers la lien url
source.
Traitement id_traitement identifiant du entier Commentaire
traitement qui , Maladie,
est unique. Recette
posologie les indications | chaine de
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a prendre en
compte pour le
traitement
c’est-a-dire
comment on
doit s’y
prendre.

caracteres

effet indesirable

les effets
indésirables
susceptibles
d’étre causés
par la prise du
traitement.

chaine de
caracteres

cible

le groupe de
personne
destinée a
prendre le
traitement.

chaine de
caracteres

exclusion

le groupe de

personne qui
ne doit pas
prendre le
traitement.

chaine de
caracteres

mode administration

comment on
doit prendre le
traitement
(voie orale,
etc...).

chaine de
caracteres

duree traitement

la durée du
traitement

chaine de
caractéres

conservation

apporte des
indications sur
le mode de
conservation
du traitement.

chaine de
caracteres

Maladie

id_maladie

identifiant de la
maladie qui est
unique.

entier

intitule_maladie

«nom » de la
maladie

chaine de
caracteres

description

la description
de la maladie

chaine de
caracteres

Traitement

Nom

id nom

identifiant du
nom de I’entité
(plante ou
maladie) qui
est unique.

entier

Nom_wolof

nom de la
plante en
langue wolof

chaine de
caractéres

Plante
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Nom_mandingue nom de la chaine de
plante en caracteres
langue
mandingue
Nom_diola nom de la chaine de
plante en caracteres
langue diola
Ingredient id_ingredient identifiant de entier Partie,
I’ingrédient qui Recette
est unique.
etat indique dans | chaine de
quel état doit | caracteéres
étre
I’ingrédient.
dosage indique a quel | chaine de
rythme on doit | caracteres
un utiliser
I’ingrédient.
Partie id_partie identifiant de la entier Plante,
partie qui est Ingredient
unique.
intitule lenomdela | chaine de
partie de la caracteres
plante qui est
utilisée
(feuilles, tige,
etc...).
Recette id_recette identifiant de la entier Traitement,
recette qui est Ingredient
unique.
titre_recette titre de la chaine de
recette caracteres
description_recette permet de chaine de
décrire la caracteres
recette c’est-a-
dire ses
composants.
Commentaire id_commentaire identifiant du entier Plante,
commentaire Traitement
qui est unique.
contenu le contenu du | chaine de
commentaire. | caracteres
auteur I’auteur du chaine de
commentaire. | caracteéres
email Email de email
I’auteur du
commentaire
date_pub la date a date
laquelle le
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commentaire a

¢té publié.
Utilisateur id_utilisateur identifiant de entier

I’utilisateur
identifiant nom chaine de
d’utilisateur | caractéres
mot_de passe mot de passe | chaine de
caracteres
profil profil chaine de
(gestionnaire | caracteres

pou
administrateur
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